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PadaOne Games, pioneros en la
union de videojuegos y universidad
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Meterse en la piel de un personaje de accidon y conseguir su objetivo
superando niveles siempre ha interesado tanto a nilos como a adultos.
Hasta hace diez afios, el mundo de los videojuegos poco tenia que ver
con la universidad, pero la empresa de base tecnolégica PadaOne
Games, en la que participa la Universidad Complutense de Madrid, ha
demostrado que la arquitectura software e inteligencia artificial para
videojuegos necesitan mucha investigacién académica. Ahora, ademas
del entretenimiento, la empresa busca la cara seria y didactica de la
consola, colaborando con instituciones como RTVE o PlayStation.
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Imagen del videojuego Shiny the Firefly, de PadaOne Games. / Nintendo.

El mundo de los videojuegos ha aterrizado en el entorno universitario para
ofrecer entretenimiento y aprendizaje a través de la investigacion. El artifice
de esta union es PadaOne Games, una de las nueve empresas de base

tecnoldgica (EBT) en las que la Universidad Complutense de Madrid es socia
de su accionariado.

PadaOne Games surge como una EBT de desarrollo de videojuegos por
iniciativa de tres profesores de la facultad de Informatica de la Universidad
Complutense de Madrid (UCM): Pedro Antonio Gonzéalez, Marco Antonio
Gobmez y Pedro Pablo Gomez.

© Oficina de Transferencia de Resultados de Investigacion — Universidad Complutense de Madrid
Email: uccuem@ucm.es 913946369. Facultad de Medicina, Edificio Entrepabellones 7 y 8 C/ Doctor Severo Ochoa, 7
28040 Madrid. http://www.ucm.es/otri-1


mailto:uccucm@ucm.es
http://www.padaonegames.com/index.html
https://www.ucm.es/empresas-base-tecnologica
https://www.ucm.es/empresas-base-tecnologica
https://informatica.ucm.es/
https://www.nintendo.es/Juegos/Programas-descargables-Wii-U/Shiny-The-Firefly-938801.html#Galer_a

Universidad Complutense de
Madrid

OFICINA DE TRANSFERENCIA DE RESULTADOS DE
INVESTIGACION

Unidad de Informacion Cientifica y
Divulgacion de la Investigacion

Todos ellos son miembros del Grupo de Aplicaciones de Inteligencia Artificial
(GAIA) de la UCM vy llevan mas de diez afios trabajando en arquitectura
software e inteligencia artificial de videojuegos, lo que les convierte en
pioneros, al ser uno de los primeros equipos universitarios espafioles en
apreciar el potencial de este tipo de entretenimiento.

“El trabajo en una EBT nos ha permitido madurar como investigadores, pues
nos obliga a enfrentarnos a problemas propios de la industria y la produccion
profesional de videojuegos”, destaca Pedro Antonio Gonzalez.

De RTVE a PlayStation

Entre sus actuales lineas de
investigacion esta la produccion de
herramientas para crear contenido
sin necesidad de programar. El
primer resultado es Behavior Bricks
un middleware —software de
soporte al desarrollo de
aplicaciones— para Unity 3D -
plataforma de desarrollo de
videojuegos-—. El equipo de PadaOne Games. / JesUs de Miguel.

Otro de sus objetivos es la aplicacion de la tecnologia de los videojuegos con
fines méas alla del entretenimiento. Son los conocidos como juegos serios.
PadaOne Games participd en el desarrollo del juego oficial de la serie de
RTVE Carlos Rey Emperador que, asesorado por historiadores, recrea la
politica del reinado de Carlos | de Espafia.

Actualmente, el grupo trabaja con el Ministerio de Educacion, Cultura y
Deporte en el proyecto Enigma. La visita al Museo Lazaro Galdiano va mucho
mas alld y se convierte en la blisqueda de un tesoro para nifios y adultos,
gracias a una aplicacion con retos y pistas de las imagenes expuestas.
“‘Buscamos el dialogo entre el adulto y el nifio, entre lo digital y lo analdgico”,
apunta Gonzalez.

La EBT también colabora con equipos espafioles e internacionales. Por
ejemplo, es uno de los coproductores del videojuego Zombeer, desarrollado
para PlayStation 3, y se ha encargado de adaptar el videojuego Shiny the
Firefly para la Wii U a partir de la version movil.

PadaOne Games, en su apuesta por la transferencia, quiere involucrar a los
jovenes estudiantes de master, y servir como lanzadera para la publicacién de
juegos desarrollados por ellos mismos. “En un entorno donde la empresa vive
de espaldas a la investigacion, esta es una via de tender puentes entre ambos
mundos”, concluye el informatico.
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