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Médulo METODOLOGIA Y TECNOLOGIA DEL DISENO
Materia METODOLOGIA
Asignatura 605720 INVESTIGACION EN DISENO.

DATOS BASICOS DE LA ASIGNATURA

Curso: Master
Caracter: Obligatoria
Periodo de imparticién: 1er semestre
Créditos: 3 ECTS

Departamento responsable: Disefio e Imagen
Coordinador: Maria Andueza Olmedo
Correo-e: mandue01@ucm.es

Tfno. Dpto.: 91 394 36 53

DATOS ESPECIFICOS DE LA ASIGNATURA

Descriptor

Esta asignatura tiene por objeto iniciarse en la investigaciéon en el ambito especifico del
disefio. Contempla tanto las metodologias que se ponen en marcha aplicadas a un
proyecto como también aquellas basadas en la experimentacion y la busqueda de nuevos
retos creativos. La asignatura aborda diferentes estrategias practicas con las que el
alumnado podra afrontar un proyecto de disefio y se adentra en otros campos de la
investigacion en diseno para desarrollar sus competencias como investigadorxs. Los
contenidos de la asignatura se despliegan en varios proyectos con los que se pondran en
practica los argumentos tratados.

Requisitos
Ninguno.

OBJETIVOS

Objetivos generales.

0.G.1.Transferir al estudiante una formacién profesional que le posibilite desarrollarse
dentro del campo del disefio como profesional experto.

0.G.2.Profundizar en el desarrollo metodoldgico y tecnolégico como herramienta para
favorecer un avance permanente del disefno y su cultura, haciendo entender al estudiante
lo importante y necesaria que es una continua formacion para el desarrollo profesional

0.G.3.Formar profesionales especializados en técnicas avanzadas de disefio, que
desarrollen y practiquen la interactividad entre el disefador y los demas profesionales
involucrados en el proceso de creacion del producto en su conjunto.

0.G.5.Entender en la practica profesional como base para un desarrollo eficiente del
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disefio y su cultura.

0.G.6.Profundizar en la formaciéon académica como herramienta que posibilita el desarrollo
adecuado en el gjercicio profesional del disefio.

Objetivos especificos

0O.G.7.Preparar profesionales especializados en disefio que dominen en profundidad
diferentes estrategias y procesos para la creacion de productos, desde su concepcion,
hasta su distribucion y venta.

0.G.8.Desarrollar en el estudiante la formacion integral del disefio, y que ésta sea eficiente
adaptandose creativamente a los requerimientos planteados por la empresa o las
asociaciones internacionales de profesionales, sean éstos formales o funcionales.

O.E.3.Instruir al estudiante para que sea capaz de desarrollar estrategias propias de
trabajo dentro del campo del diseio, y de este modo poder dar soluciones eficientes a
propuestas realizadas desde el mercado laboral.

0.E.4.Comprender la especializaciéon del disefio orientandola al conocimiento de sus
diferentes modalidades, al conocimiento de los procesos técnicos y tecnolégicos, asi como
al estudio y adecuacion de los materiales y las habilidades técnicas necesarias para
trabajar con ellos

COMPETENCIAS

Competencias generales.

C.G.2. Elaborar adecuadamente y con originalidad escritos argumentados y motivadores
que integren conocimientos y aborden la complejidad de formular juicios.

Elaborar proyectos de trabajo, articulos cientificos y de formular hipétesis razonables.

C.G.3. Comunicar sus conclusiones, y los conocimientos y razones ultimas que las
sustentan, tanto a un publico experimentado en disefio como aquel otro no informado,
presentando publicamente ideas, procedimientos o informes de investigacion de manera
clara y sin ambigledades.

C.G.5. Utilizar capacidades de ensefanza y aprendizaje especificas del ambito del disefio
que les permitan profundizar en el trabajo auténomo.

C.G.6. Integrarse como disefiadores en grupos multidisciplinares, con las capacidades de
colaboracién con profesionales de otros ambitos, y de intercambio y colaboracién entre
distintos grupos de trabajo para rentabilizar el uso de recursos y la difusion de resultados.

Competencias especificas:

C.E.2. Realizar proyectos, individuales o en colaboracion, con equipos multidisciplinares de
disefo.

C.E.4. Elaborar estrategias metodolégicas que aborden diferentes procesos de
investigacion en el campo del disefio.

C.E.5. Enmarcar los procesos de disefio aplicando el conocimiento de las metodologias de
investigacion, documentacién y de archivo pertinentes en el desarrollo de un proyecto.

C.E.7. Utilizar el marco legal, y sus normativas, en el que se desenvuelve la creacién del
disefo.
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Competencias Transversales:
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C.T.1. Capacidad para la busqueda de informacién, su analisis, interpretacion, sintesis y

transmision.

C.T.3. Capacidad para desarrollar aprendizajes y trabajos de manera auténoma.

CONTENIDOS

Disefio e investigacion

Investigacion en disefio — investigacion a través del disefio

Perspectivas y formas de situarse con relacion a la investigacion en disefio
Nuevas vertientes de investigacion y de pensamiento en disefio y desde el disefio
La investigacion con relacion al proceso y la comunicacion del disefo.

METODOLOGIA

La asignatura se articulara, en funcion de las necesidades de cada curso académico, a
través de clases expositivas de contenidos, sesiones de trabajo grupal y visitas a clase de
investigadorxs y disefadorxs que expondran sus disefios y métodos y procesos de
investigacion. Puntualmente, se podria realizar alguna visita o asistencia a eventos que
sean signficativos para el contenido de la asignatura.

Descripcion

La metodologia de esta asignatura combina teoria y practica.

Clases tedricas mediante lecciones magistrales. Apoyo documental y de trabajos

profesionales. Clases practicas sobre casos paradigmaticos. Seguimiento personalizado.

Tutorias especificas de apoyo formativo y
asesoramiento. Presentacion de proyectos.

Actividad formativa

Competencias

transversales y
especificas
Clases magistrales centradas en contenidos
tedricos impartidos por los profesores de la
asignatura o por expertos en las diferentes
materias
Presentacion de proyectos y ejercicios por parte C.G.2,C.G3,C.G6.
del profesor. Tutorias C.T.1,C.T.2
Actividades dirigidas por los profesores de Ia C.E.2,C.E.3,C.E4, 0.75
asignatura para profundizar en los C.E5 CEG6.CE7 '
conocimientos que imparte, tales como debates T o T
y presentacion de trabajos C.ESQ.
Exposicion y presentacion de proyectos y
ejercicios por parte del alumno de forma
individual o en equipo, bajo la direccion del
profesor.
Desarrollo de practicas en talleres y C.G.2,C.G.3,C.G.6.
laboratorios. Trabajos fuera del aula. C.T1,C.T2.C.T.3CT4
CE1.CE.2, CE.Z3, 1.75
C.E4,C.E.5,C.E.6,
C.E.7C.E.9.
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Actividad autonoma del estudiante:
Visitas a Centros donde se concentren las C.G2.C.G3 CG6
fuentes relacionadas con la asignatura ' C -|- 1 C -|- 2’ o
Investigacion bibliografica AT 0.5
Preparacion de trabajos. Horas de estudio. C.E.2,C.E3,CEA4,
Empleo del Campus Virtual C.E5,CE6, CEY

C.E.9.

Actividad del estudiante

Lecturas de textos seleccionados sobre diferentes temas relevantes para la asignatura.
Revision y analisis de proyectos de disefio.

Realizacion de proyectos y procesos de investigacion colectivos e individuales.
Presentaciones en clase de los resultados tanto de los proyectos individuales como de
los realizados en grupo.

Cronograma

Al comenzar el curso el profesor expondra el calendario de actividades.

EVALUACION

Al comenzar el curso, una vez expuesto el calendario de actividades y proyectos, se concretara y
detallara el sistema de evaluacion y las ponderaciones especificas de cada actividad.

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Trabajo tutelado en el aula (contenido teérico): hasta 3 puntos. 0.0 a 3.0

Exposicion de trabajos, proyectos realizados auténomamente o en grupo (desarrollo de
practicas); hasta 7 puntos. 0.0 a 7.0

Participacion activa en el proceso de ensefianza y aprendizaje (actividad auténoma del
estudiante), hasta 2 puntos.0.0 a 2.0

La calificacién global de los tres sistemas de evaluacién no podra superar, en ningun caso
el valor de 10, es decir, la calificacion final numérica oscilara de 0 a 10.

BIBLIOGRAFIA

Bennet, Jane. Materia vibrante. Una ecologia politica de las cosas. Buenos Aires,
Argentina: Caja Negra Editora, 2022.

Blauvelt, Andrew, Colin Fanning, y Orkan Telhan. Designs for Different Futures.
Philadelphia, PA: New Haven: Yale University Press, 2019.

Dunne, Anthony. Hertzian tales: electronic products, aesthetic experience, and critical
design. Cambridge (Massachusetts): MIT Press, 2005.

Dunne, Anthony, y Fiona Raby. Speculative Everything: Design, Fiction, and Social
Dreaming. Cambridge, Massachusetts ; London: MIT Press, 2013.

Lupton, Ellen, Jennifer Tobias, Josh Halstead, Leslie Xia, Kaleena Sales, Farah Kafei, y
Valentina Vergara. Extra Bold: A Feminist, Inclusive, Anti-Racist, Nonbinary Field Guide
for Graphic Designers. New York: Princeton Architectural Press, 2021.
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Munari, Bruno. Cémo nacen los objetos. Apuntes para una metodologia proyectual.
Barcelona: Gustavo Gili, 2011.

Parikka, Jussi. Una geologia de los medios. 2021.2 ed. Buenos Aires, Argentina: Caja
Negra Editora. Accedido 14 de junio de 2024.

Tripaldi, Laura. Mentes paralelas. Descubrir la inteligencia de los materiales. Buenos
Aires, Argentina: Caja Negra Editora, 2023.

Vaughan, Laurene. Practice-based Design Research. Nueva York: Bloomsbury Visual
Arts, 2019
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